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COMPUTACIONAL



El pensamiento computacional es una
habilidad que nos permite resolver
problemas y comunicar ideas
aprovechando la potencia de los
ordenadores, lo que nos abre múltiples
posibilidades tanto sociales como
profesionales.

Por ello, la Comisión Europea
considera que es una de las habilidades
clave para la vida en el S. XXI. Y, en
consecuencia, por todo el mundo se
están modificando los currículos
escolares para que el alumnado
desarrolle el pensamiento
computacional desde edades
tempranas, algo que ha ocurrido
también en nuestro estado.

Este enfoque se presenta, por ejemplo,
en la última prueba PISA, que si bien se
centra en las matemáticas, evalúa las
habilidades de pensamiento
computacional del alumnado
participante mientras resuelve
problemas de este área.
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EL ITINERARIO FORMATIVO 



Pensamiento computacional en
educación
Digitalizar el mundo físico: Scratch
y micro:bit
El impacto educativo y social de la
inteligencia artificial

El itinerario formativo que se propone
está compuesto por tres cursos:

Todos los cursos están dirigidos al
profesorado de educación infantil,
primaria, secundaria y formación
profesional que quiera iniciarse en esta
temática.

Cada curso puede realizarse de manera
independiente y sin la necesidad de
haber cursado los anteriores, siempre
que se cuente con los conocimientos y
habilidades previas requeridas.

Todos los cursos comparten el mismo
enfoque, que está basado en
evidencias científicas y en casos de
éxito internacionales en los que se
conecta el pensamiento computacional
con todo tipo de áreas y asignaturas
del currículo, para trabajar en el aula de
manera multidisciplinar.



P E N S A M I E N T O

C O M P U T A C I O N A L  E N

E D U C A C IÓN

Introducción al pensamiento
computacional: desterramos
mitos. 
Actividades desenchufadas y
robots programables. 
Primeros pasos en el mundo de
la programación: Scratch Jr. 
Programar historias interactivas,
juegos y proyectos artísticos con
Scratch. 



Exploramos los límites de Scratch: audio, vídeo, y extensiones
Conectar el mundo físico con el digital
Las placas micro:bit: proyectos de aula con el simulador
Las placas micro:bit: proyectos de aula con la placa física 

D I G I T A L I Z A R  E L  M U N D O  F ÍS I C O :

S C R A T C H  Y  M I C R O : B I T



¿Qué es la inteligencia artificial? ¿Cómo
funcionan los sistemas generativos
como Dall-e o ChatGPT?
Oportunidades, riesgos e implicaciones
éticas
Recursos educativos abiertos y
herramientas libres para el aula
LearningML: Programar proyectos de
IA conectados con diferentes áreas del
currículo 

E L  I M P A C T O  E D U C A T I V O  Y

S O C I A L  D E  L A

I N T E L I G E N C I A  A R T I F I C I A L



E X T E N S I O N E S  A L  I T I N E R A R I O



Este itinerario básico se puede ampliar de diferentes modos.

En primer lugar, se pueden añadir cursos complementarios que
cubran otras dimensiones del pensamiento computacional o que
combinen diferentes metodologías didácticas. Así, por ejmplo,
podría incluirse un curso sobre "Aprendizaje-servicio a través de la
programación de apps para dispositivos móviles", que se ha
desarrollado con éxito con diferentes administraciones educativas
anteriormente.

Pero también se pueden desarrollar proyectos de investigación, en
los que el profesorado tenga que poner en práctica lo aprendido en
el aula y un equipo de investigación independiente mida el impacto
real sobre el aprendizaje del alumnado. Esta modalidad se considera
muy interesante, puesto que los resultados pueden publicarse en
revistas científicas, medios de comunicación y encuentros del
ámbito educativo, aumentando el grado de concienciación sobre la
importancia del desarrollo del pensamiento computacional en
educación.

Por otra parte, también se puede apoyar al profesorado que vaya a
comenzar a trabajar el pensamiento computacional en el aula con un
catálogo de recursos educativos abiertos adaptados a su realidad
educativa, y con la creación y dinamización de una comunidad de
aprendizaje en línea específica sobre pensamiento computacional
en la que el profesorado pueda colaborar, debatir y aprender con
otros compañeros.
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